Am Stand

Raum 2

Raum 4

GrofRe Halle Husum Wind

10:00- 11:00

1:00-11:30

1:30-12:00

12:00-13:00

Fotobox,
Wortwolkenspiel,
Windrad des
Wissens

MasterClass — Prof. Dr. Oliver Opel, FH-Westkuste

10:20 - 10:50
Thema: Uberblick Energiewende und Transformation - Raum
der Moglichkeiten

MasterClass — Prof. Dr. Tim Warszta, FH-WestkUste
11:00 - 11:30
Thema: Wie finde ich meine BERUFung

MasterClass — Frank Simoneit, IvlupHR

11:40 - 12:10

Thema: Play To Job — Berufliche

Orientierung und Recruiting mit Mercy, Reinhardt und Octane

13:00- 14:00

Verlosung Stanley
Cups | Am Stand
13:10 - 13:30

14:00- 15:00
15:00- 16:00
16:00- 17:00
17:00- 18:00

Y www.youtube.com/@ME2BEchannel

Fotobox,
Wortwolkenspiel,
Windrad des
Wissens

Kinofilm

12:20 -18 Uhr

POWER TO CHANGE - ENERGY AUTONOMY
Power to Change — Die EnergieRebellion
Gemeinsam fir eine neue Energiezukunft.

Film: Der Film zeigt spannend und verstandlich, wie die
Energiewende gelingen kann. Er beantwortet Fragen, die viele
junge Menschen bewegen, und erklart, welche
Herausforderungen es bei der Speicherung von Energie gibt
und welche Lésungen es dafur gibt. AuRerdem wird
beleuchtet, wie unsere Energieversorgung in Zukunft
aussehen kann, ob zentral oder dezentral, welche politischen
Konzepte dahinterstehen und welche Kosten entstehen
kénnen. So erhalten Schiler einen klaren und interessanten
Uberblick tber wichtige Themen rund um die Energiewende
und erfahren, wie sie selbst Teil einer nachhaltigen Zukunft
werden kénnen.

Panel-Talk - Prof. Dr. Oliver Opel FH-
Westkuste, Prof. Dr. Tim Warszta FH-
Westkuste, Julius Buldmann IHK-

Flensburg, Frank Simoneit IvlupHReit

12:20-13:00

Schleswig-Holstein auf Kurs, aber
nicht ganz punktlich im Hafen
Moderation : Daniel Hautmann

Thema: Fachkrafte fur die
Energiewende - dringend gesucht!

Rocket League E-Sport zur
Ermittlung von Kompetenzen

10:00 - 18:00 Rocket League E-
Gaming

Rocket League ist ein actionreiches
Videospiel, das von Psyonix
entwickelt wurde. Es verbindet
FuRRball und Stockcar: Die Spieler
steuern Autos und versuchen, einen
UbergroRRen Ball ins gegnerische Tor
zu schief3en.

Je nach TeamgrofRe kénnen 6
Personen (3er-Teams) oder 8
Personen (4er-Teams) gleichzeitig
spielen. Gespielt wird in Hin- und
Ruckspiel, jedes Match dauert etwa 5
bis 6 Minuten.

Der Kompetenzcheck zeigt
spielerisch verschiedene Starken auf,
die auch fur die Wind-Career
wertvoll sind. So kénnen Schuler ihre
Fahigkeiten entdecken und zu
Unternehmen finden, die zu ihnen
passen.

Ausstellerbesuche

Kennenlernen von Berufsbildern der
erneuerbaren Energien Wirtschaft -

(max. 20 Pers.) zu Unternehmen auf der
Windmesse

10:30 - 11:15 Gruppe 1

1:30 - 12:15 Gruppe 2

ME2BE
Universe
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ME2BE www.me2be.de

F: www.facebook.com/me2bemag

T www.twitter.com/me2bemag

| www.instagram.com/me2bemag

L www.linkedin.com/company/me2be
V www.vimeo.com/me2be
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